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A 達 m _ 

必ずお ili みください 
♦と嚴慶1蘭 ife か藏ずお壽みください。 

♦強い光の剌激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の巧 

しつ しようじよう お ば《い ち♦ラ は け ひろう 

失などの症巧を起こした場合やゲーム中にめまい-化を巧-疲労 
巧などを感じた場合は、ゲームをずぐに中止し、医師の診断を受 
けて < ださい。 

♦思わめ事故の)^因となりまずので、運お中、ホ行時などの使用 
および航空なの中など、使用び禁止および制限されている場所で 
は使用しないでください。 

♦思わめ事がの原因となりまずので、疲れた巧態(手や腕の疲労、 
目の乾燥など)や長時間連続の®用はしないでください。ゲームを 

じかん ふんていど 5♦うけし、 

ずるときは、1時間ごとに10〜1已分程度、休憩していただくようお 
巧いいたしまず。 



♦端子部に手でがれたり、水にめ5したりして、巧さないようにしてく 
ださい。故障の原因になりまず。 

♦精密お器でずので、極端な温度条件下での使用や管および強いシ 
ヨツクをさけてください。また、絶巧に分解しないでください。 










パ ごあいさつ 

このたびは(巧い K ンダイのワンダースワン専用力ートリツジ Hi 動戦±ガンダム 
Vol.l SIDE7 J をお買し\とげいただき、誠にありびとうございます。ご使用 
前に取り扱い方、使用上のま意等、この r 取巧説明 害 J をよくお読みいたださ、 
正しい使用までごを用ください。なお、この r 取巧説明 ま J は大切に保管して 
ください。 
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PROLOGUE 


人類が増えすぎた人口を宇宙に移民させるようじなって既に半世紀 
が過ぎていた： i 也巧の周りの巨大な人口都市は人類の第2の故郷とな 
り人々はそこで子を産み、育て、一そして死んでいった。 


宇宙世紀0079—地巧から最も遠い宇宙都巿サイド3はジオン公国を 
名柔り、地な連が政巧に独立載争を挑んできた，このーヶ月あまりの戦 
いで、ジオン公国と連邦軍は総人口の半分を死に至らしめた C 人々は、 
自らの行為に恐怖した。 

載争は腰着が態じ入り、8ヶ月あまりが過ぎた： 




ーゲームの•流れ¬ 


- V 01.1 では 原作 第 1 〜 12 義を なぞり、 アド ベン チヤーシミ ュ レーシヨ ン 
あ誤で塞めていきます： 


スター ト ii ® 

NEW GAME …第1話から'順番に 
進めていきます。 

CONTINUE …セープしたゲーム 
の続きをプレイします C 



• 藥2話 U を MAP — •■ストーリーシーンー•■バトルシーン ー* ストーリーシーン 
ーセーブ画面の流れでるステージが進んでいきます： 

セーブ if 追 

苗までの敍いを記おします。 

その巧ステージ選が面®じ戻り 
ます： 

•ぶデータは1つしかセーブするこ 
とができません。 



.ゲームの中にはを巧面の再現シーンや：每廷ま邊が手に乂るイベントな 
どが多くはされています。一巧だけでは見れないものも夕いので、すべて 
のイベントを目*し、アムロ •レイのをたがいの世巧をさじてください。 






OPERATION 



-mm- 


SOUND START POWER A ボタン 

ボタン ボタン ボタン 


START ボタン…ゲームのスタート•会置のスキップ 
SOUND ボタン…音の6苗整 

♦マップシーンの操作 

A ボタン…プレイするマップの誤轰 
B ボタン…キャンセル 


岩 トップ カーソルの 接義 じ 接点 

《X2 . X4 ‘ Y ボタンは使用しません 



























参ストーリーシーンの操か 

A ボタン…慧勇コマンドのミ芙定•尝謠の装り 

B ボタン…しません 



《 Y ボタンは feli しません 


せんとうこうとうせんたくザめん そうさ 

参戟巧行巧選が画面の操作 
A ボタン…選択コマンドのミ奚定 

ブルズアイ時の発！}!^定 
B ボタン…コマンドの^ l ¥キャン七ル 




※丫ボタンは巧用しません 


















♦レ— ダ— if 冷 （ P .10 参照） 

せんとうこうどうせんたくがめん ま か 

A ボタン…戦關行勤選択画面へのをり替え 

しゃかいない い\んこう 

B ボタン…射界内のターゲットの变更 
X 1 …ガンダムの前進 

みぞせんかい 

X 2 …右旋回 

こうたい 

X 3 …後退 

ひだ W せんかし、 

X 4 …左旋回 


夕かま つう V ん 

Y 1. ••仲間との通 m 

なかま つうレん 

丫2‘"仲間との通|| 

もくてき ひょうじ 

Y 3 •••ステージ目的の表示 

なかま つうレん 

Y 4 …仲間との通信 















戦闆巧動選が画面へのもり M えについて 

おうぎがた しやかいない てき こうてん も' こと 

扇形の射巧内に敵の光点をとらえ A ボタンを押す事で 

こうけき せんたく せんとうこうどうせんた< がめん いこう 

攻撃を選がする『戦闘行動選が画面』へ移行します。 

敵の光点について 

•白色：こちらに A づいていない敵 
•ホ色：自機に気づいている敵 
•黄色：友軍に気づいている義 

第〈某疑してし、る謀を綾ってお〈と、第こ鼓肇を臺ける*ががほす。 



B ボタンで^巧•巧の 
夕ーゲットを更 

A ボタンで 

せんとうこうどうせんたがめん 

お朗行動进が画面へ 

帅さ会敵） 

もうがた ぶぶん 

> の扇形の部分を 

が巧といいます。 


射巧のがにい^敵から巧おを受けた場合に、行動を選がする事はで 

ザめんない てき つね しゃかい い 

きません。画面巧のがを常に射巧に入れるようにプレイしましょう。 



















ベご、 だ: T くご、••言；をごごな 

CATEGOllYl 膨 


BATTLE SCENE 

せんとうがめん せつめい 

一截闘画面の説明一 


1. メインカメラのが巧 

このあ囲みこ i をとらえ選択し、巧おします。レーダーはあい黃より 
k .%\ 長距ぅ触•となり、相军との間各いがわかります。 

2. ガンダム 

美巧の黃向に向いていて、 X ボタンで操，作します。※莫作詰は P 8 参照 

3. が MS ( モビルスーツ）等 

ホぃときはこちらに気づぃてぃて^^巧を仕掛けてきます。 


4. 夕ーゲットしているが MS 等のデータ 

上から MS 奪のお装をみ、 M 甲値、 HP です。 





















5 . ガンダ/の装申値 

ても t な の凌馨•ダメ ー :^‘を‘誤がさせるための*指'です。 Umi が麥なく 
なると大きくダメージを受けます0 

6. ガンダムの HP 

0になるとゲームオーバーです。鮮閱 e 中は回巧しません。 

7. ガンダムの E 器エネルギー 

ガンダムが攻擊するとミ戌'>し、レッドゾーンに入るとヒートし持義 

ふの•ク じかん しぜんかいふ< 

不能になります。時間がたつと自然回なします。 


8 ■パイロット 



9. パイロットの精神が態 

命中3姜、回避もカレズアイ時の力ーソルのスピードピを尊えます。 

こうよう せいしん たか じょうたい 

♦高揚精巧が高まった巧態 

つうじよう つうじょうじ じょうたい 

参通崇通常時の状態 
♦焦燥あせっている"も態 

10. 通信ボタ ’ イ 

も^間からの援譲ゃ W 巳からの情，報を島きたいときに接话します。 WB 
から^^信があるときは光ります。 Y ボタンで法 M します。 

CF •••コア•ファイター GC …ガンキヤノン 
GT •.•ガンタンク WB... ホワイトべース 














せんとうこうどうせんたくザめん 

戦巧巧勤選が画面 

遠堅を仕掛けた時は知おか 
舊 ii を、^からの鼓ちの時はま 
ず这鬟かお詔かを選おします。 
そのの屋をし 
ます。 


ガンダムの主な武器 


广 ㈱ 》つ 


f 一 • 《お巧》 — " ^ 

バルカン 


タック J レ 

ライフル 


サー ベル 

バズーカ 
ブルズアイ 


ジャン y 

(臭！! 減 専用） 


(单 M 装莫热 


^ 佩お > ' 

窗邊 

シールド 


• 各ステージでなえるお琴は異なります。 

• 諸との距雜じよって使用できなくなるものもあります。 

• このほかにもイベントで手に乂るが器もあります。 

- sy 接におじても>ネ 1(]、不利があります。遠距離の相手には 

「鱗」業を、溢*絲の解には「爸 II 」案'の M を i おする 

と、先手をとって^^追しゃすくなります。 

























がめん 

ブルズアイ画面 

せいみつ レゃけき ようき♦う ばめん 

精密なが擊を要をされる場面 
や11常^バトルシーンでブルズアイ 

を難拱した畜苗じこの基 T 治じな 

ります。 


しようじ々んてき み ひか し♦んかん 

照準が敵に合って、光った瞬間にタイミングよく A ボ 
タンを押します。 


仲間からの援護 

同じ画面巧に味方の MS や WB 
がいるときに法信ボタン （Y ボタ 
ン） で援護を頼むことができます。 


アムロの t 言頼度が低いと断られることがあります。断られて 
援譲されなくても信頼度は減っていきます。 


























しゃけきじ々< れんど 

が巧ななな 

富いほど^ ig の命6中 f が上が 
ります。 

か<とうじ♦くれんど 

格巧熟巧な 

たか 々< とう A いち♦うVつ A 

高いほど格閱の命み華が上が 
ります。 

はんのうそくどじ♦くれんど 

反な巧な熟練巧 

た夕 だんて ヒ かいひ 

高いほど先幸を取ったり、回避 
をが上がります。 

※客親#載ょ、掌えた(宴けた)ダ 

メージのを計が元になっています。 


げきついすろ 

$ を巧 

けさつい てさ るいけい 

ををした®の累計です。 

イベント巧 

そのステージじ用をされたイ 
ベントの接と見たイベントの装 
です。 

しんらいど 

信巧な 

み間からの I 言農です。バト 
ルシーンでのイベントの発生や 
|中巧からの援まにかかわります。 

、.、 ジいわ だんを< 

ストーリークーンのを話の選か 
やお H 南容じよって上下します。 


ガンダムはおえ记巧うほど^くなります。 M におてないときは前 
のステージを再^プレイして、寡なをを上げてから臨みましょう。 
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だいろくわ 

第六話 

「ガルマ liis す j 

薰ぉ話 

「コアファイター脱出せよ」 

桑八話 

「戦場は荒載」 

7L いさゆフの 

第九話 

「飛べ！ガンダム J 

か、じゆうわ 

第十話 

「ガルマ散る」 

たいじゅクいちわ 一 こい 

第十一話「イセリナ、恋のあと」 












だいじゆラにわ f きようい 

第十二話「ジオンの脅威」 








じんぶつ I 一よ うかい 

一人物紹介一 I 



アム□•レイ 

父が細:の巧蘇者だった事 
から戟务こ巻き込まれる。 
WB ではガンダムのパイロ 
ットになる。 



フラウ■ボゥ 

アムロの ぷなじみ。世話女子 
きでやさしい。 WB では 
通信、看護などを担当する。 



ハヤト•コバヤシ 

軍に t を立ち退かされたた 

ぐんぞく たい はんぱつしん も 

め、軍属にがして反発/レを持 
っているが、アムロにがする 

いしき いちにんまえ 

ライバル意識じより一人前の 
パイロットになっていく。 



ブライト■ノア 

XU — 卜±官候補生〇艦長 
代琴として WB を指邊。薩 
い正義感、責任感*か b 、 
度々アムロにきつい態度を 
とる。 

セイラ•マス 

医学生として医#を目畜し 
てし±、た。複雑な生い立ち 
を持.ち、気の強そうなち面、 
表'こ陰りがある。 W 巳で 
は通信を巧堇 

ミライ■ヤシマ 

麵錢龍を勤こもっ。 

スぺース クルーザーのを許 
を 持つことから WB の操縦 
を巧 i するようになる。 






















カンダムなどの設計をした 








翻咖嗎 


シャ7^ •ァズナブル， 

ジオン I のェースパイ□ット J 義 
ぃの異名をとる。香•じマスク 
をかぶっている。をンダムをねらい、 
i 也巧图まで WB を追ぎしてくる。 

ガルス.ザビ 

ジオン公国公王デギン•ザビ 
の調愛するホ弟。シャァとは 

:一かんク：こうじだV こ’うさなうヴ< 

仕官学巧時代の同級生。ジオ 
ン軍地上部隊の司令官。 

イセリナ 

'K せん 1,’ ょう まろ 

ジオン軍に占領された街 
の前市長•エツシてンバツ 

むすめ ；ミづ こい 

ハの娘。ガルマと激しい恋 
じ羞ちる。 

ランパ.ラル 

ガルマ仇詩ちのために 
旅'遣された well 伐隊 
酵農。根っからの軍人。 
蘇型 MS グフに搭乗。 






MOBILE SUITS 

—モビ ルスーツー 

說 fe 試作道モビルスー、ソ 
RX -78-2 ガンダム 
アムロ.レイ搭乗 



中距離支援型モビルスーッ 
RX -77-2 ガンキャノン 
カイ-シデン搭乗 



長距離支援型モビ ルスー、ソ 
RX -75 ガンタンク 

ハヤト-コバヤシ 
リュウ•ホセイ搭乗 









はんよう > .•ょうさんかた 

ミ凡用量産型モビルスーツ 
MS-06F ザクり 
ジーン etc... 捶乗 
MS-06J ザクII陸殺型 
コズン etc... 嗟卖 

MS-06S ザクIIシャァ専用機 
シャア•アズナブル搭乗 



し♦りょくヴんごうこうけききし々りよ<だん I 一ゃ 

主力教闢攻撃機/主:^鮮ま 
ドップ/マゼラ•アタック 
ガルマ.ザビ etc.. 藉乗 



先行試作型陸戦用モビルスーッ 
YMS-07B グフ 
ランバ•ラル搭乗 







せんかん y ぼ I 


ちき♦うれんぶうぐん 

化巧連邦軍 

ろ♦うを/うし♦うようりくかん 

ペガサス級強輿揚陸艦 
ホワイトべース 




ジオン公国軍 

けいじ度んようかん 

控巡洋艦 
ムサイ 


ジオン公国軍 

mm 

ガウ 
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TERMS 



ようごしゅう 

一用語集一 

ガンダム 

ちきホうれんぼう しさく あいしょうれんぶう さくせんいつかん 

化巧連邦の試作 MS の愛称。連巧のV作戦の一環。ジ 

たいこう かいはつ そうじ々うちゅうかく ほんたい 

オンの MS ザクにが抗して開発された。操縦中なを本か 

ぶん。 けいせんとうき しようかのう せなか 

より分離させ、軽戦闘機として使用可能。背中のランド 

ぜんかし、 たんじかん 

:セルのバーニアを全開にすることによって、短時間なが 

たいきけん ひこう かのう 

:らも大気圏での飛行が可能。 


モビ ルスー ツ 

どくりつせんそう せんとう ちやうかく へいき じんけん 

ジオン独立機争で戦闘の中ほとなった兵器。人間の 
懇接 ラを とり、綿に关力なり歸 する。 擬の業貧ん な 盛 
動‘)力 •を動力を増すため福み:は論吝巧を搭《している。 

ジオン ミ is 

化巧よりもっとも遠いコロニーサイド3がジオン•ダイ 
クンを指導者として独立しジオン公国を^乗る。ジオン 
公国の独立、スぺースノイドの自立を主張して地球連邦 

こうせんちやう 

と受戦み。 
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サイド 7 

けんせつとち々■う せい;一き しょうかく 

建設途中のコロニーで、まだ正式にはサイドに昇格し 
ていない。連 P |5 軍『 V 作戦』の一つ、 MS の最終テスト施 
設がある。このゲームのスタート地点。 

ホワイトべース （ WB ) 

れんぽうぐん しんそうせんかん たもくてきくうぼ がいかん うま に 

連が軍の新造戦艦。多目的空母。か観が馬に似てい 
ることからジオンでは『木馬』というコードネームで呼ば 
れる。 

ルナツー 

宇宙都巿建設の鉱物資源を得るため運ばれた小 t 急星。 

ジャブ□一 

なんべい ，がわじょうり々う れんげうぐんほんぶ ち 

南米アマゾン川上流にある連邦軍本部。ジャングル地 

か だいしょうじゆうどうかくちょうけんせつ れんげうぐんさいこうしれいしつ 

下の大轉乳洞を拡張し建誘された。連邦軍最高司令室、 
串宙船用ドック、各種工場をもつ。 
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—新米パィロットへ墓る一 

茜に畜を！]けるな！ 

メィンヵメラの縣谋から接4,を受ける と请 維装もできな し、! 台 

どうち♦うてきしゃかい のが 

が中もがをが巧から逃すな！ 

巧敵はまず装甲をはがせ！ 

mm ゃそ端ぶな MS が巧手でも装甲をはがせば大きなダメージを与え 
られる。まずは格的で装甲をはがせ！ 

間合いに気をつけろ！ 

レーダーじついている おは飾り じゃない。 巧との距雜を測るのに巧 

をか かくとうとお ：■/ゃけきつか ザんて と 

え！近いときは格！！、遠いときはが巧を使うと先手を取りやすい！ 

あせるな、藻若に'爲かうんだ！ 

焦巧がおやエネルギーの少ないときに攻巧されても、落ち着いてシ 

ばうじょ へいじょうしんもど じつかん力 v-i ベ 

-ルドで妨御するんだ！平を,レに戻りやすく、エネルギーも若干回な 
するぞ！ 

案装接験が着を藻くする！ 

おてない巧が現れる事もあるだろう。そんなときは1巧クリアしたス 

もどみ-んどたたかこと せんとうけいけんつ つ I；々くれんど》 

テージに戻り巧をも教うまだ。鮮おおおは请めば巧むほどおな度が上 
がり強くなるぞ！ 



B^^M^ONDER GAn 


ーワンダーゲートー 


全12 ステー ジをクリアすると、 メニユー 画面にワンダ 
-ゲー hCWONDER GATE> の項弓があらわれます。ワ 
ンダーゲートを使用するとゲーム中のイベントでしか手 
に又らない強力なが器を獲得することができまず。 


卜使用上のごま意 


ワンダーゲ 


アルの規巧にご巧慧ください。 


1.ワンダーゲ 


C い《ク 0 <5 » M 6 »ん N e い*5 こと 

卜巧巧ヴービスのご巧用巧が期 M は、を巧巧ソフトによって興なりまず 


2•ワンダーゲ 


巧をおよびごが用可能期阳は、山下の方まによってごな巧いただを、ご利用ください。 
ワンダーゲート専用ホームぺージ IThrough The WonderGateJ にてご度民くだ 
をし、巧しくは別巧「ワンダーゲート巧巧ソフト使用上のま意」をご M ください。 









— Vol .2 JABURO — 


TO BE CONTINUED 
Vol .2 JABURO t 

Vol . 2 は S 1 sf ま:；; [ z イラ-出撃：より M ミる[しかし Vol . 1 の 
イベン h クリア状況によっては、案13話产再会 、霉ょ古か 
らの3話もプレイ可能に C ガンダム VS ドム、シャアま用 
ズゴツク etc ... が大なストーリーの重要なファクターとな 
るジャブローでのな防を描く 

機動教±ガンダム Vol .2 
— JABURO — 

君はをきのびることができるか一 


じサ<じかくれんど じょうちょう 

VoU クリア時の各お巧度やイベントクリア状ミ兄は、ワンダースワ 

はんたいないほぞん ほぞん 

ンカラー本体内にイ呆存されます（保存されたワンダースワンカラー 

はんたい しよう とき がめん t じあかひょうじ 

本体を使用した時は、タイトル面面のメニュー文字がホく表示され 
ます）。 

もじ しろ ばあい だい わ さいど こと 

メニュー文字が白くなった場合は、第12話を再をクリアするまに 

はんたいないふたたほぞん 

より、ワンダースワンカラー本体内に再び保存されます。 









つ 1/ 巧■スつ ZJ @ 

善 M ホ-ムぺ-ジ 已想 J 若ミ Zfn 记 n 浩任リ!!0 













/\ ンダイ ゲームステー 


このソフトの内容についてのご質問は 

03-3847-5090 

うけつけじかんけつそんようびしゅくじつのぞ じ じ、 ヒあ 

慢付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時]にお問い合わせください。 


参電話番号はよ〈確かめて、お間違えのないようにしてください。 

参受付時間!^ソかの電話はおさけ〈ださい。 

参ま京23区に(かの方は、巿か局番 （03) をお忘れのないようにしてください C 


《お两い上げのお客巧へ》 商品についてお気づきの点がございましたら、 
お客様相談センターまでお問い合わせください。住所、電話番号、保譲 
者の方とお子様のお名前.お年も化ずお知らせください。 


/た/ダイお客巧相談センター 台ま区前形 1-4-10 干 11 1-8081 

巧03-3847-6666 

♦電話受か時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
♦電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにごを意くださし、。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY ANDCOMMERCIAL 
RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、また商業目的の賃貸は 
禁止されています。 


• ■ ■■■■> 嵩品のふ面、生産には万全の注意をはらっておりますが、ソフ 
卜の巧'替がホ渐こ法蘿なためじ、プログラム主、韦みできなし、 
ネ都吝が発見される場合が考えられます。万一、誤占作 i を起こすような場各が 
ございましたら、箱 fe センターまでご一ください。 


> 及び W 日 nderSwan 、 ワンダースワンは株式会社バンダイの登録商標でず。 
> 及び WonderGate は巧式を社/ (ンダイの商標です。 












